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© Computersystem 

® Durch die Erfindung wird ein Computersystem (10; 30; 
50) geschaffen, welches einen Datenbus 112; 32; 52) dazu 
verwendet, Daten gleichzeitig zu lesen und zu schreiben. 
Das Computersystem enthalt des weiteren eine mit dem 
Datenbus verbundene Dateneingabeeinheit (14; 34; 54) 
zur Eingabe von Daten, eine mit dem Datenbus verbunde- 
ne Datenausgabeeinheit (16; 36; 56) zur Aufnahme von 
Daten und einen mit dem Datenbus verbundenen Prozes- 
sor (18; 38; 58) zum Steuern der Dateneingabeeinheit und 
der Datenausgabeeinheit Liest der Prozessor einen Da- 
tenwert uber den Datenbus aus der Dateneingabeeinheit, 
so schreibt er diesen gleichzeitig uber den Datenbus in 
die Datenausgabeeinheit, um so die Datenubertragungs- 
geschwindigkeit zwischen Dateneingabeeinheit und Da- 
tenausgabeeinheit zu vergroSern. 
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Die Erfindung bctrifTt cin Computcrsystem gcinafi dem 
Oberbcgriff des Patcntanspruchs 1. 

Ein solches Computersystem ist aus der JP 3-204753 A 
wie auch dcr EP 0735 491 A2 bekannt. Die betieffenden 
bekannten Computersysteme verwenden einen unmittelba- 
ren Speicherzugang (DMA = Direct Memory Access), um 
die Dateniibertragung zwischen verschiedenen Computer- 
Periphersysiemen zu beschleunigen. Zwar kann der unrnit- 
telbare Speicherzugang die Datenubertragungsgeschwin- 
digkeit wirksain erhohen, doch muB cr mit einer dazu pas- 
senden Zeniraleinheit (CPU) und peripheren Schaltkreisen 
zusainmenarbciten. Die spezifischen Komponentcnerfordcr- 
nis.se machen die Schaltkrcise und die Steuerung des Com- 
puiersysieuu: sehr komplizien und teuer. WerdcnDalcn zwi- 
schen peripheren Schaltkreisen unter Verwenriung einer her- 
kommlichcn, mil dem unmittelbaren Speicherzugang in- 
kompatiblen Zeniraleinheit ubertragen, so mufi diese die 
Daten aufeinanderfolgend aus einem peripheren Schaltkreis 
lesen, einzeln in einem Register abspeichern und darauf in 
den gewiinschten anderen peripheren Schaltkreis eingeben. 
Dazu noch erfordern das Lesen und Schreiben der einzelnen 
Daten eine Datenwechseladresse und einen Adressenbus, 
was zu einem langen DatenubertragungsprozeB fiihrt 

Davpn ausgehend liegt der Erfindung die Aufgabe zu- 
grunde, ein Computersystem anzugeben, welches in der 
Lage ist, die Dateniibertragung zwischen verschiedenen 
Computer-Periphergeraten mit einfachen Mitteln zu be- 
schleunigen. 

Diese Aufgabe ist erfindungsgemaB mit den Meikmalen 
des Patentanspruchs 1 gelost Die Unteranspriiche geben 
darUber binausgehend vorteilhafte Ausgestaltungsm6glich- 
keiten an. 

Der Prozessor des Computersystems gibt, wenn er einen 
Daten wert aus dem Eingabegerat Ober den Datenbus liest, 
diesen Datenwert gleichzeitig iiber den Datenbus an das 
■ Ausgabegerat, um so die Datentibertragungsgeschwindig- 
keit zwischen Eingabegerat und Ausgabegerat zu vergrd- 
Bem. 

Nachfolgend werden einige bevorzugte Ausfuhrungsbei- 
spiele der Erfindung anhand der begleitenden Zeichr.ungen 
genauer beschrieben. Von diesen zeigt 

Fig. 1 ein Funktions-Blockschaltbild eines erfindungsge- 
maSen Computersystems in einer ersten Ausfuhrungsform, 

Fig. 2 ein Zeitablaufdiagramm des Computersystems aus 
Fig. 1, 

Fig. 3 ein Funktions-Blockschaltbild eines erfindungsge- 
maBen Computersystems in einer anderen Ausfuhrungs- 
form, 

Fig. 4 ein Zeitablaufcliagranam des Computcrsvstems aus 
Fig-3, 

Fig. 5 ein Funktions-Blockschaltbild eines erfindungsge- 
maBcn Computersystems in noch einer weiteren Ausfuh- 
rungsform und 

Fig. 6 ein Zeitablaufdiagramm des Computersvstems aus 
Fig. 5. 

Das in Fig. 1 gezeigte Computersystem 10 enthalt einen 
Prozessor 18, einen ersten Speicher 14, einen zweiien Spei- 
cher 16, einen Positionskonverter 24 und einen Positionsde- 
codierer 22. Des weiteren weisi das Computenystem 10 ei- 
nen den Prozessor 18, den ersten Speicher 14 und den zwei- 
ten Speicher 16 zur Dateniibertragung miteinander verbin- 
denden Datenbus 12 so vie einen den Prozessor 16, den er- 
sten Speicher 14 und den Positionskonverter 24 miteinander 
verbindenden Adressenbus 20 zum Obertragen von Daten- 
adressen aus dem ersten Speicher 14 Uber den Prozessor 18 
auf. Der Posiuonskonverter 24 besteht aus einem zwischen 



dem Adressenbus 20 und dem zweiten Speicher 16 licgcn- '' 
den Addicrcr oder Subtrahicrer zum Addicrcn bzw. Sub:ra- 
hicren eines vorbcstinmucn AdrcsscnuntcrschicJs zu bzw. 
von einer mittels des Adresscnbusscs 20 ubcru-agsncn 
5 Adresse zum Erhalt einer Daieneingabeadresse fur den 
zweiten Speicher 16. 

Der erste Speicher 14 weist einen Lesefreigabeanschlufi 
15 zum Steuem der Datenausgabe aus dem ersten Speicher 
14 auf. Wird der LesefreigabeanschluS 15 angesteuert, so 

10 gibt der erste Speicher 14 einen unter einer Adresse aus dem 
Adressenbus 20 gespeicherten Datenwert auf den Datenbus 
12. Der zweite Speicher 16 besitzt einen Schreibfreigabean- 
schluB 17 zum Steuem der Dateneingabe aus dem zweiten 
Speicher 16. Wird der SchreibfreigabcanschiuG 17 ange- 

11 stcucrt, so gibt der zweite Speicher 16 einen Datenwert von 
dern DaLcnbus 12 an cine Daieneingabeadresse aus dem Po- 
siiionskonvcncr 24. Der LesefreigabeanschluG 15 rfes ersten 
Speichcrs 14 und dcr SchreibfreigabeanschluB 17 des zwei- 
ten Speicher* 16 sind mil einem SleucrarischluB 19 des'Pro- 

20 zessors 18 verbunden, so daB dcr Prozessor 18 den Steuer- 
anschiuB 19 zur gleichzeitigen Auslosung cincs Lesevor- 
. gangs am ersten Speicher 14 und eines Schreibvorgangs am 
zweiten Speicher 16 verwenden kann. 
Der zweite Speicher 16 enthalt des weiteren einen Gerate- 
25 freigabeanschluB 26 in elektrischer Verbindung mit dem Po- 
sitionsdecodierer 22 zur Steuerung des Ein- und Ausschalt- 
status des zweiten Speichers 16. Dcr Positionsdecodierer 22 
liegt zwischen dem Adressenbus 20 und dem Geratefreiga- 
- beanschluB 26 des zweiten Speichers 16. Wenn die Adresse 
30 des iiber den Adressenbus 20 von dem ersten Speicher 14 
ausgegebencn Datenwertes in einem vorbestimmten ersten 
Positionsabschnitt liegt, lost der Positionsdecodierer 22 den 
zweiten Speicher 16 tiber dessen GeratefreigabeanschluB 26 
aus. 

35 Kg. 2 zeigt, wie der Prozessor 1 8 einen in dem ersten Po- 
sitidhsabschnitt des ersten Speichers 14 gespeicherten Da- 
tenwert liest. Das betreffende Zeitdiagramm gibt die Ausga- 
bezeit an, in welcher der Prozessor 18 an den Adressenbus 
20 ausgibt, die Ausgabezeit des Positionskonverters 24, die 
40 Ausgabezeit des Positionsdecodierers 22 und die Ausgabe- 
zeit des Signals am SteueranschiuB 19 des Prozessors 18. 
Die Zeit T ist diejenige eines eihzelnen von dem Prozessor 
18 ausgefShrten Instruktionszyklusses. Das Ausgangssignal 
des Positionsdecodierers 22 liegt als Eingangssignal an dem 
45 GeratefreigabeanschluB 26 des zweiten Speichers 16 an. 
Eine logische 1 bedeutet "aus", und eine logische 0 bedeutet 
"ein". Das Ausgangssignal vom SteueranschiuB 19 des Pro- 
zessors 18 bildet das Eingangssignal am Lesefreigabean- 
schluB 15 des ersten Speichers 14 wie auch das Eingangssi- 
50 gnal fur -den SchreibfreigabeanschluB 17 des zweiten Spei- 
chers 16. 

Liest der Prozessor 18 einen in dem ersten Positionsab- 
schnitt des ersten Speichers 14 gespeicherten Datenwert, so 
gibt er die Adresse desselben auf den Adressenbus 20. Wenn 
55 der Positionsdecodierer 22 feststellt, daB der Datenwert aus 
dem ersten Positionsabschnitt gelesen wird, so gibt er an den 
GeratefreigabeanschluB 26 des zweiten Speichers 16 eine 
logische 0, um diesen zweiten Speicher auszulosen, und der 
Positionskonverter 24 seizt die Adresse auf dem Adressen- 
60 bus 20 automatisch in eine entsprechende Adresse in einem 
zweiten Positionsabschnitt des zweiten Speichers 16 um. 
Danach gibt der Prozessor 18 uber den SteueranschiuB 19 
ein Lesesignal 28 (Fig. 2) in Gestalt einer logischen 0 aus, 
um iiber den LesefreigabeanschluB 15 den ersten Speicher 
65 14 und iiber den SchreibfreigabeanschluB 17 den zweiten 
Speicher 16 in Betrieb zu setzen, worauf der Datenwert aus 
dem ersten Speicher 14 gelesen und unmittelbar in den 
zweiten Speicher 16 eingeschrieben wird. Wie aus Fig. 2 er- 
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sichtlich, benotigt der Prozessor 18 zum Lesen eines Daten- sen, und dcr Prozessor 38 gibi uber den Sieucranschlufl 39 
werts aus dem crstcn Speicher 14 und Enschrciben dcsscl- cin Lescsignal 48 (Fig. 4) in Gasiali cioer logischen 0 aus, 
ben in den zweitcn Speicher 16 nur einen einzigen Instrukti- urn den Speicher 34 uber den Lesefreigabcan schluB 35 und 
onszvklus. das Engabe-/Ausgabe-Tor 36 uber den Schreibfrci gab can- 

Soli das CompuLersvstem 10 den ersien Posiiionsab- 5 schluB 37 auszulosen. Wahrend dieser Zeit wird der Da ten- 
schniu des ersten Speichers 14 zum zweiicn Posiiionsab- wert aus dem Speicher 34 gelesen und unmittelbar von dem 
schniu des zweiten Speichers 16 iibertragen, so kann der Eingabe-/Ausgabe-Tor 36 ausgegeben. Fig. 4 zeigL daB es 
Prozessor 18 eine PosiuonsdifTerenz zwischen dern ersien wiederum nur eines einzigen Instruktionszyklusses des Pro- 
Posiuonsabschnitt und dem zweiten Positionsabschniu in zessors 38 bedarf, urn einen Datenwert aus dem Speicher 34 
dem Positionskonverter 24 und eine Position sowie die 10 zu lesen und diesen uber das Engabe-/Ausgabe-Tor 36 aus- 
Lange des ersten Positionsabschnitts in dem Positionsdcco- zugeben. 

dicrer 22 spcichem. Dazu braucht der Prozessor. 18 nur. Hat das Computersystem 30 den ersten Posiiionsabschnitt 
nacheinander unter Verwendung des Adrcsscnbusscs 20 und * des Speichers 34 iibcr das Engabe-/Ausgabe-Tor 36 auszu- 
des Datenbusses 12 die Datcn aus dem ersten Posiiionsab- gebcn T so kann der Prozessor 38 cine Adresse und die Lange 
schniu des ersien Speichers 14 zu lesen und in dcr gleichen 15 des ersten Positionsabschnitts in dem Posit ionsdL'codiurcr 
Reihcnfolge unter enteprechenden Adrcsscn in den zweiten 42 spcichem, darauf in dem ersten Positionsabschniu des 
Posiiionsabschniil des zweitcn Speichers 16 cinzuschrciben. . Speichers 34 gespeicherte 'Dai.cn nacheinander venniitels 

In Fig. 3 istein abgewandeltes Compuiersysiem 3(1 nach . des Adresscnbusses 40 und des Datenbusses 32 lesen und 
der Errindung dargesullt. Es enthalt einen Pro/xssor 3X. ci- schlieBlich die Daten uber das Eingabc-/Ausgabe-Tor 36 in 
nen Speichcr34, ein Eingabe-Ausgabe-Tor 36 und einen Po- 20 , der gleichen Reihenfolge ausgeben. 
sitionsdecodierer 42, ferner einen den Prozessor 38, den . Ein weiteres Computersystem, 50, nach Fig. S.emhUlt ei- 
Speicher 34 und das Eingabe-/Ausgabe-Tor 36 miteinandcr nen Prozessor 58,* ein erstes Eingabe-/Ausgabe T Tor 54, ein 
verbindenden Datenbus 32 zurn ttbertragen von Daten so- zweites Etogabe-/Ausgabe-Tor 56 und einen Positionsdeco- 
wie einen den Piozessor 38, den Speicher 34 -und den Positi- . dierer 62, des weiteren einen den Prozessor 58, das erste 
onsdecodierer miteinander verbindenden .Adressenbus 40 25 Eingabe-/ Ausgabe-Tor 54 und das zweite Ein§abe-/Aus- 
zum tJbertragen von Datenadresscn des Speichers 34, die gabe-Tpr 56 verbindenden Datenbus 52 zum Ubcrtragcn 
aus dem Prozessor 38 stammea ^- . ; • von Daten sowie einen den Prozessor 58 mit dem Positions- 

Der Speicher 34 'besitzt einen LesefreigabeanschluB 35 decodierer 62 verbindenden Adressenbus 60 zum Obertra- 
zum Steuera des Datenausganges. Ernpfangt dieser Lese-" gen einer Adresse fiir ein jedes der beiden Eingabe-/Aus- 
freigabeanschluB35emTriggera^ 30 gabe-Tore 54 und 56. 

34 einen Datenwert auf den Datenbus 32 entsprechend einer Das erste Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 weist einen Lesefrei- 
zugeh5rigen Adresse von dem Adressenbus 40,' Das Ein- gabeanschluB 55 zum Steuem seines Ausgangs auf. Wird 
gabe-/Ausgabe-Tor 36 besitzt einen ^Sclueibfreigabean- dieser LesefreigabeanschluB 55 getriggert, so gibt das erste 
schluB 37 zum Steuem einer Datenausgabe von ihm. Emp- . Bngabe-/Ausgabe-Tor 54 einen Datenwert auf den Daten- 
fangt der SchreibfreigabeanschluB 37 ein TriggersignaL, so 35 bus 52. Das zweite Eingabe-/ Ausgabe-Tor 56 besitzt einen 
gibt das Eingabe-/Ausgabe-Tor 36 den betreffenden Daten- • SchreibfreigabeanschluB 57 zum Steuem seines Datenaus- 
wert auf den Datenbus 32. Der LesefreigabeanschluB 35 des gangs. Ernpfangt der SchreibfreigabeanschluB 57 ein Trig- 
Speichers 34 und der SchreibfreigabeanschluB 37 des Ein- gersignal, so gibt er den betreffenden Datenwert auf den Da- 
gabe-/Ausgabe-Tors 36 sind mit dem SteueranschluB 39 des tenbus 52. Der LesefreigabeanschluB 55 des ersten Eingabe- 
Prozessprs 38 verbunden, so daB der Prozessor hieruber 40 /Ausgabe-Tors 54 und der SchreibfreigabeanschluB 57 des 
gleichzeitig einen Lesevorgang aus dem Speicher 34 und ein zweiten Eingabe-/Ausgabe-Tors 56 stehen mit dem Steuer- 
Ausgangssignal aus dem Eingabe-/Ausgabe-Tqr 36 auslo- anschluB 59 des Prozessors 58 in Verbindung, so daB der 
sen kann. Prozessor 58 hieriiber gleichzeitig eine Eng abe tiber das er- 

Das Eingabe-/Ausgabe-Tor 36 weist des weiteren einen sle Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 und eine Ausgabe uber das 
Geratefreigabeanschlufl 46 in Verbindung mil dem Posili- 45 zweite Eingabe-/Ausgabe-Tor 56 auslosen kann. 
onsdecodierer 42 auf zum Steuem des Ein- und Ausschalt- . Das erste Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 besitzt des weiteren 
zustandes des Engabe-/Ausgabe-Tors 36. Der Positionsde- einen GeratefreigabeanschluB 67 in Verbindung mit dem 
codierer 42 stent mit dem Adressenbus 40 und dem Gerate- ; Posi uonsdecodierer 62 zum Steuern des Ein- und Ausschall- 
freigabcanschluB 46 des Eingabe-/Ausgabe-Tors 36 in Ver- zustandes des ersten Eingabc-/Ausgabe-Tors 54. Ebenso 
bindung. Befmdet sich die Ober den Adressenbus 40 uber- 50 weist das zweite Eingabe-/ Ausgabe-Tor 56 des weiteren ei- 
rnittelte Adresse eines.Datenwenes aus dem Speicher 34 in nen GeratefreigabeanschluB 66 in Verbindung mil dem Posi- 
einem vorbestimmtenersten PositionsabschnitL so lost der uonsdecodierer 62 zum Steuem des En- und Ausschaltzu- 
Posiiionsdecodierer 42 das Eingabe-/Auseabc-Tor 36 uber standes des zweitcn Eingabe-/Ausgabe-Tors 56 auf. Der Po- 
dessen GeratefreigabeanschluB 46 aus. si uonsdecodierer 62 verbindet den Adressenbus 60, den Ge- 

Fig. 4 zcigt, wie dcr Prozessor 38 einen Datenwert in dem 55 ratefreigabeanschluB 67 des ersten Eingabe-/Ausgabe-Tors 
ersten Pcsilionsabschnitt des Speichers 34 licst. Das betref- 54 und den GeratefreigabeanschluB 66 des zweiicn Eingabc- 
. fende Zeitdiagramm gibt die Ausgabezeit an, in wclchcr der /Ausgabe-Tors 56 miteinander. 1st eine von dem Adressen- 
Prozessor 38 den Adressenbus 40 speist, das Ausgangssi- bus 60 ubermittelte Adresse diejenige des ersten Engabe- 
gnal des Posiuonsdecodierers 42 sowie das Ausgangssignal /Ausgabe-Tors 54, so liefert der Positiondecodierer 62 ein 
am SteueranschluB 39 des Prozessors 38. T bezeichnet die 60 Triggersignal an das erste Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 Ober 
Zeit eines von dem Prozessor 38 ausgefuhrten Instrukuons- dessen GeratefreigabeanschluB 67 und an das zweiten En- 
zyklusses. Liest der Prozessor 38 einen Datenwert in dem. ... gabe-/Ausgabe-Tor 56 uber dessen GeratefreigabeanschluB 
ersten Posidonsabschnitt des Speichers 34, so Qbertragt er - 66. 

die Adresse dieses Datenwerts Ober den Adressenbus 40. In dem Zeiublaufdiagramm der Fig. 6 ist ersichtlich, wie 
Stellt der Posidonsdecodierer 42 fest, dafi die Adresse auf 65 ein Datenwert von dem ersten Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 
dem Adressenbus 40 in den ersten Posidonsabschnitt fallt, • -vermittels des Prozessors 58 zu dem zweiten Eingabe-/Aus- 
so erzeugt er an dem Geratefreigabeanschlufl 46 des Ein- . "gabe-Tor 56 iibertragen wird. Das Diagramm gibt die Aus- 
gabe-/Ausgabe-Tors 36 eine logische 0, urn dieses auszulo- gabezeit an, in welcher der Prozessor 58 den Adressenbus 
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60 speist, das von dcm Positionsdecodierer 62 an die Gcri- 
tcfreigabcanschlusse 66 unci 67 gclicfcrtc Ausgangs signal 
sowie das von demProzessor 58 iiber den SlcucranschluB 59 
ausgegebene Ausgabesignal. T bedeutet wiedcrum die Zcit 
eines von dem Prozessor 58 ausgeftihrten Instruktionszy- 5 
klusscs. 

Ubertragi der Prozessor 58 einen Datenwert aus denver- 
sten Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 zu dem zweiten Eingabe- 
/Ausgabe-Tor 56, so gibt er zunachst die Adresse des ersten 
Eingabe-/Ausgabe-Tors 54 auf den Adressenbus 60. Steilt 10 
der Positionsdecodiercr 62 fest, daB die Adresse auf dem 
Adressenbus 60 diejenige des ersten Eingabe-/Ausgabe- 
Tors 54 isu so liefert er eine logische 0 an den Geratefreiga- 
beanschluB 67 des ersten Eingabe-/Ausgabe-Tors 54, urn 
dieses auszulysen, und an den GeratefreigabeanschluB 66 15 
des zweiten Eineabc-/Ausgabe-Tors 56, urn auch dieses in 
-Bciricb zu seizen. Sodann gibt der Prozessor 58 tiber seinen 
StcueranschluB 59 ein Lescsignai 68 in Form cincr logi- 
schen 0 an den LesefreigabeanschluB 55 des ersten Eingabe- 
/Ausgabe-Tors 54 und den SchreibfreigabeanschluB 57 des 20 
zweiten Eingabe-/Ausgabe-Tors 56, um beide auszuloscn. 
Wahrend dieser Zeit wird der betreffende Datenwert tiber 
das erste Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 eingegeben und unmit- 
telbar ilber das zweite Eingabe-/Ausgabe-Tor 56 ausgege- 
ben. Fig. 6 zeigt, daB es wiederum nur eines einzigen In- 25 
struktionszyklusses des Prozessors 58 bedarf, um einen Da- 
tenwert tiber das erste Eingabe-/Ausgabe-Tor 54 einzugeben 
und den gleichen Datenwert tiber das zweite Eingabe-/Aus- 
gabe-Tor 56 auszugeben. 

30 

Patentansprtiche 

1. Computersystem(10;30;50)mit 
einem Datenbus (12; 32; 52) zum Obertragen von Da- 
ten, 3 5 
einen Adressenbus (20; 40; 60) zum Dbertragen von 
Datenadressen, 

einer mit dem Datenbus (12; 32; 52) und dem einen 
Adressenbus (20; 40; 60) elektrisch verbundenen Da- 
teneingabeeinheit (14; 34; 54) zum Liefem von Daten, 40 
einer mit dem Datenbus (12; 32; 52) und dem Adres- 
senbus (20; 40; 60) elektrisch verbundenen Datenaus- 
gabeeinheit (16; 36; 56) zur Aufnahme von Daten, und 
cinem mit dem Datenbus (12; 32; 52) und dem Adres- 
senbus (20; 40; 60) elektrisch verbundenen Prozessor 45 
(18; 38; 58) zum Steuem der Dateneingabeeinheit (14; 
34; 54) und der Datenausgabeeinheit (16; 36; 56), da- 
durch gekennzeichnet, daB 

die Datenausgabeeinheit (16; 36; 56) einen Geratefrei- 
gabeanschluB (26; 46; 66) zum Steuern des Ein- und 50 
Ausschaltzustandes der Datenausgabeeinheit aufweist, 
und 

ein elektrisch zwischen den Adressenbus (20; 40; 60) 
und den GeratefreigabeanschluB (26; 46; 66) der Da- 
tenausgabeeinheit (16; 36; 56) geschalteten Positions- 55 
decodierer (22; 42; 62) vorgesehen ist, 
wobei, wenn eine von dem Prozessor (18; 38; 58) auf 
den Adressenbus (20; 40; 60) gegebene Adresse eine 
vorbestimmte Adresse ist, der Positionsdecodierer (22; 
42; 62) die Datenausgabeeinheit (16; 36; 56) tiber de- 60 
ren GeratefreigabeanschluB (26; 46; 66) triggert, so 
daB, wenn der Prozessor (18; 38; 58) einen Datenwert 
tiber den Datenbus (12; 32; 52) aus der Dateneingabe- 
einheit (14; 34; 54) liest, der Prozessor (18; 38; 58) die- 
sen Datenwert in einem Instruktionszyklus tiber den 65 
Datenbus (12; 32; 52) in die Daienausgabeeinheit (16; 
36; 56) einschreibt, um so die Datenubertragungsge- 
schwindigkeit zwischen der Dateneingabeeinheit und 
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der Datenausgabeeinheit zu crhohen. 

2. Coinputcrsystcin (10; 30; 50) nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Dateneingabeeinheit 
(14; 34; 54) einen mit dcm Prozessor (18; 38; 58) ver- 
bundenen LesefreigabeanschluB (15; 35; 55) und die 
Datenausgabeeinheit (16; 36; 56) einen mit dem Pro- 
zessor verbundenen SchreibfreigabeanschluB (17; 37; 
57) aufweist, und der Prozessor beim Lesen des Daten- 
wert es aus der Dateneingabeeinheit deren Leserreiga- 
beanschluB und gleichzeitig den Schreibfreigabean- 
schluB der Daienausgabeeinheit triggert, so daB der be- 
treffende Datenwert ubcr den Datenbus (12; 32; 52) in 
die Datenausgabeeinheit in dem gleichen Instruktions- 
zyklus geschrieben werden kann. 

3. Compuiersysu;m(10; 30; 50) nach Anspruch 1 oder 
2, dadurch gekennzeichnet, daB der Lesefreigabean- 
schluB (15; 35; 55) der Dateneingabeeinheit (14; 34; 

■ 54) mil dem SchreibfreigabeanschluB (17; 37; 57) der 
Datenausgabeeinheit (16; 36; 56) verbunden ist, um 
den Prozessor (18; 38; 58) in die Lage zu vcrsetzen, 
diese beiden Freigabeanschltissc gleichzeitig zu trig- 
gem. 

4. Computersystem (10; 30; 50) nach einem der An- 
sptrflche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB, wenn die 
von dem Prozessor (18; 38; 58) auf den Adressenbus 
(20; 40; 60) gegebene Adresse innerhalb eines vorge- 
gebenen Adressenbereichs licgt, der Positionsdecodic- 
rer (22; 42; 62) die Datenausgabeeinheit (16; 36; 56) 
tiber deren GeratefreigabeanschluB (26; 46; 66) trig- 
gert 

5. Computersystem (50) nach einem der Ansprilche 1 
bis 4, dadurch gekennzeichnet, dafi die Dateneingabe- 
einheit (54) des weiteren einen mit dem Positionsdeco- 
diercr (62) verbundenen GeratefreigabeanschluB (67) 
zum Steuem des Ein- und Ausschaltzustandes der Da- 
teneingabeeinheit aufweist, und daB, wenn die von dem 
Prozessor (58) auf den Adressenbus (60) gegebene 
Adresse eine vorgegebene Adresse ist, der Positionsde- 
codierer (62) gleichzeitig tiber die beiden Geratefreiga- 
beanschliisse (66, 67) die Dateneingabeeinheit (54) 
und die Datenausgabeeinheit (56) triggert, so daB er ei- 
nen Datenwert tiber den Datenbus (52) aus der Daten- 
eingabeeinheit lesen und diesen Datenwert tiber den 
Datenbus in die Datenausgabeeinheit (56) in dem glei- 
chen Instruktionszyklus einschreiben kann. 

6. Computersystem (10) nach einem der Ansprtiche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die Dateneingabe- 
einheit (14) aus einem ersten Speicher besteht und der 
Adressenbus (20) mit diesem ersten Speicher verbun- 
den ist, und daB, wenn der Prozessor (18) auf den 
Adressenbus (20) die vorbestimmte Adresse ausgibt 
und tiber den Datenbus (12) den Datenwert aus dem er- 
sten Speicher (14) licst, der Positionsdecodierer (22) 
die Datenausgabeeinheit (16) triggert, so daB der be- 
treffende Datenwert tiber den Datenbus in die Daten- 
ausgabeeinheit (16) eingeschrieben werden kann. 

7. Computersystem (10) nach Anspruch 6, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Datenausgabeeinheit (16) aus ei- 
nem zweiten Speicher besteht und das Computersy- 
stem des weiteren einen zwischen diesen zweiten Spei- 
cher und den Adressenbus (20) geschalteten Positions- 
konverter (24) zum Umwandeln der Qber den Adres- 
senbus tibertragehen Adresse und zum Eingeben der 
umgewandelten Adresse in den zweiten Speicher als 
Dateneingabeadresse aufweist, und daB, wenn der Pro- 
zessor (18) auf den Datenbus (20) die vorbestimmte 
Adresse ausgibt, um den Datenwert aus dem ersten 
Speicher (14) zu lesen, der Positionsdecodierer (22) 
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den zweiten Speichcr trigger!, so dafl der betreffende 
Datenwert in dem gleichen Iastmkiionszyklus unter 
der urngewandellen Adresse in den zweiten Speicher 
eingeschrieben werden kann. 

8. Compuiersystern (10) nach Anspruch 6 oder 7, da- 5 
durch gekennzeichnet, daS der Positionskonverter (24) 
aus einem Addierer oder Subtrahierer zum Addieren 
bzw. Subirahteren einer Adressendifferenz zu bzw. von 
der iiber den Adressenbus (20) iibertragenen- Adresse 
besteht, urn so die Dateneingabeadresse fur den zwei- to 
ten Speicher (16) zu erzeugen. 

9. Computersystem (30; 50) nach einem der Anspru- 
che 1 bis 5, dadurch gekennzeichnei, daB die Datenein- 
gabceinhcii (54) und/oder die Daienausgabeeinheit 
(36; 56) aus einem Daicntor zum Ein- bzw. Ausgeben 15 
des bctrcffcndcn Dalenwcrtes besteht. 
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